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Hinweis: Der Lésungsweg mit Begrindungen und Nebenrechnungen soll deutlich erkennbar
sein. Du musst also auch erkliren, wie du zu FErgebnissen und Teilergebnissen gelangt bist.
Stelle deinen Losungsweq logisch korrekt und in grammatisch einwandfreien Sdtzen dar.
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Das Rechteck ABCD wird durch die Strecke EF in das
Rechteck AEF D und das Quadrat EBCF geteilt (siehe die
nicht mafistabsgerechte Abbildung).

Der Flicheninhalt des Rechtecks AEF D betrigt 187 cm?. Der
Umfang des Rechtecks ABC'D ist um 22cm grofer als der
Umfang des Rechtecks AEFD.

a) Ermittle die Linge der Strecke EB.
b) Ermittle den Umfang des Rechtecks ABCD.
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Alle Kanten des abgebildeten Korpers sind gleich lang.

Ein Kéfer krabbelt entlang der Kanten vom Eckpunkt A als
Startpunkt zum Eckpunkt G als Zielpunkt und kommt dabei
unterwegs an keinem Punkt mehrmals vorbei. Ein Weg vom
Startpunkt A zum Zielpunkt G kénnte also sein: AEFIG. Die-
ser Weg ist 4 Kantenldngen lang.

a) Wie lang ist der kiirzeste Weg vom Startpunkt A zum
Zielpunkt G? Begriinde, dass es keinen kiirzeren Weg
geben kann.

Gib alle moglichen Wege dieser Léange an.

b) Wie lang ist der lingste Weg vom Startpunkt A zum Zielpunkt G? Begriinde, dass es
keinen léngeren Weg geben kann. Gib einen solchen moglichen Weg an.

c) Gib alle moglichen Léngen fiir Wege vom Startpunkt A zum Zielpunkt G und jeweils

ein Beispiel fiir jede Weglédnge an.

‘Auf der ndchsten Seite geht es weiter!
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a) Anton wéhlt eine zweistellige Zahl. Nun vertauscht er die Zehner- und Einerziffer und
erhélt eine um 27 grofsere Zahl.
Ermittle alle Zahlen, die Anton héitte wahlen kénnen.
b) Welche dreistelligen Zahlen kann Anton wéhlen, wenn die folgenden beiden Bedingungen
gelten sollen?
(1) Bei Vertauschen der Einer- und Zehnerziffer entsteht eine um 27 grofere Zahl.

(2) Bei Vertauschen der Zehner- und Hunderterziffer entsteht eine um 270 grofere
Zahl.



